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Dancois Lovain

Cette fois, je vous propose une bréve

analyse de deux positions qui se présen- |
tent assez fréquemment :fdatite gueule o
de cochoret lagrande gueule de cochon
On voit ici a droite une facon d’atta- o
guer une base de coin en cavalier. q
La séquence ci-contre se produit alors }
souvent. @
C’est cette formation blanche qui est QA
appelée Ipetite gueule de cochonElle ”@/.@/’(@7
est vivante ! Ce n'est pas évident, maisW@ >@

les diagrammes suivants vous en co
vaincront peut-étre.

Petite gueule de

cochon
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La petite gueule de cochon est vivante
|
Quand on a une petite gueule de |
cochon, toutefois, on doit éviter de cher- Q)|
cher a s’étendre comme ceci. Sauf en fin-@ @) ()|
de partie, c’est la un coup regrettable.— @)
Voici pourquoi. —+0
Coup® a
éviter !

La réponse naturelle de Noir est la sui- |
vante. Ce coup de Noir semble inoffen- 00
sif, mais il rend impossible, par manque———+@C)
de libertés, la séquence F ci-dessus : c’est @@
ce qu'on voit dans le diagramme ci- @O PN
dessous. - T
Noir tue le groupe blanc. C'est le co@p |
qui est vraiment astucieuxravez les 00
coups@ et@® dans votre mémoire : vous | 1@
m’en remercierez un jour prochain ! W..CJO@
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Contre le coup@, la meilleure défense

gue Blanc puisse opposer est la suivante,

qui donne lieu a un combat d’éternité, ou
Noir doit faire la premiére menace. -
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Bref, Blanc doit éviter le coupD

parce qu’il lui fait perdre linitiative : ce

coup pousse Noir a répondre &rce qui
enferme Blanc et met son groupe en|
danger.
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Et lagrande gueule de cochof B
La voici. } Jr....
Telle quelle, cette formation ”’ .\QQK‘J*
blanche n’est pas vivante : si Noir a| | o - |
[
le trait, il peut la tuer. Grande gueule de
cochon
Ce simple contournement e
(“ hane ") est fatalGravez aussi ce ....4
coup dans votre mémoiret vous @@ OO Q@
m’en remercierez aussi. i’C‘/K} i “ i
Blanc a beau faire, il n'a aucune A
bonne réponse . On notera a Q...4
nouveau le cou®, que nous avons | I9®e] )
déja rencontré ci-dessus. *j.o+@+®
i Ol
Blanc peut essaye® et® , |
mais en vain. .0004
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Il vaut la peine de se rappeler des gueules de cochon. A
moins d’'étre un joueur trés fort, il est difficile d’analyser
eu de l'astion.

correctement toutes ces situations dans le f
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