Chroniqgue de go

La fowr de pierre

Dancois Lovain
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A premiére vue, le coup 1 semble futile. Le coup 3 est un s 1 1O |
sacrifice additionnel de Blanc, dans le but de mettre Noir en @O0
manque de libertés. Ce sont ces pierres 1 et 3 qui forment la | ‘ ‘ | ‘ |

tour de pierre!

Voici la suite obliaée Ll Le coup 5 compléte la tour de pierre et Blanc désormais ne
gee. O fait que creuser son propre cercueil.
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La tour de pierre est donc une astuce a retenir. Mais
attention ! Elle n'est efficace que si elle met I'adversaire en
@ situation de manque dg Iiberté_s. Sinon elle est impui_ssante ;

dans ce cas il faut avoir la patience d’'attendre, parfois long-
temps, que le cours naturel du jeu en vienne a réduire les
libertés du groupe ennemi en cause.
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