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Le nid de cigogne

François Lorrain

On rencontre de temps en temps, dans de vraies parties,
une situation classique appelée nid de cigogne, illustrée ci-
dessous. (Cachez la suite du texte pour ne pas voir la séquence
donnée plus bas !)

5555555
555-555
5+555+5
5+---+5
55+++55
5555555

Le nid de cigogne

Les trois pierres noires semblent hors de danger. En réalité
Blanc peut les capturer s’il a le trait… en jouant un coup
inattendu sur l’axe de symétrie ! Prenez le temps d’y penser
avant de regarder la séquence ci-dessous.

5555555
555-555
5+5)5+5
5+---+5
55+++55
5555555

Ce coup est fatal, et c’est le
seul qui le soit.

5555555
55;-$55
5+ù+^+5
5+---+5
55+++55
5555555

Les trois pierres noires
meurent, par manque de

libertés.

Voici deux variations sur le même thème, tirées du livre
Graded Go Problems for Beginners, vol. IV, de Yoshinori
KANO (Tôkyô, Nihon Ki-in, 1990, nº 31 et 32).
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Problème 1

À Noir de jouer et de captu-
rer six pierres blanches.

455*55555*
4555555555
45555+5555
4555555555
455--+5-55
45--+5+555
4+-++++--*
45+----+5+
45+5555+55
1222222222

Solution

Voici le coup cherché. Il est
unique ici aussi.

455*55555*
4555555555
45555+5555
45555a5555
455--+5-55
45--+5+555
4+-++++--*
45+----+5+
45+5555+55
1222222222

Cette réponse de Blanc
échoue.

455*55555*
4555555555
45555+5555
45555-c555
455--+b-55
45--+5+555
4+-++++--*
45+----+5+
45+5555+55
1222222222

Cette autre réponse de Blanc
échoue aussi.

455*55555*
4555555555
45555+5555
45555-d555
455--+e-55
45--+5+bc5
4+-++++--*
45+----+5+
45+5555+55
1222222222

Finalement, cette réponse de
Blanc échoue encore, par
manque de libertés.

455*55555*
4555555555
45555+5555
4555d-b555
455--+c-55
45--+5+e55
4+-++++--*
45+----+5+
45+5555+55
1222222222
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Problème 2

À Noir de jouer et de captu-
rer trois pierres blanches.
Des sacrifices peuvent être
nécessaires.

8888888889
5555555++6
555++5+-56
*55-5+--56
555-+55556
555-555--6
555-+++-+6
5555---+5+
5555555++6
*55555*556

Solution

C’est encore le seul coup qui
réussit.

8888888889
5555555++6
555++5+-56
*55-5+--56
555-+a5556
555-555--6
555-+++-+6
5555---+5+
5555555++6
*55555*556



Récréation Québec • Février-mars 2002 Page 2

Cette première défense de
Blanc avorte par manque de
libertés.

8888888889
5555555++6
555++5+-56
*55-c+--56
555-+-d556
555-b5e--6
555-+++-+6
5555---+5+
5555555++6
*55555*556

Cette seconde défense n’est
pas meilleure.

8888888889
5555555++6
555++5+-56
*55-b+--56
555-+-d556
555-c5e--6
555-+++-+6
5555---+5+
5555555++6
*55555*556

Mais que répondre à cette
troisième défense de Blanc ?

8888888889
5555555++6
555++5+-56
*55-5+--56
555-+-b556
555-555--6
555-+++-+6
5555---+5+
5555555++6
*55555*556

Noir sacrifie une seconde
pierre en 3 ! Les coups 4, 5
et 6 s’ensuivent…

8888888889
5555555++6
555++5+-56
*55-e+--56
555-+-+556
555-dcf--6
555-+++-+6
5555---+5+
5555555++6
*55555*556

Enfin Noir sacrifie impertur-
bablement une troisième
pierre en g  et Blanc n’a
plus aucun recours. ■

8888888889
5555555++6
555++h+-56
*55--+--56
555-+g+i56
555-+5+--6
555-+++-+6
5555---+5+
5555555++6
*55555*556
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