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On joue souvent desontacts Un contact est un

Selon les circonstances,

coup ou la pierre jouée est en contact direct avec un&ttachement sur le nez peut

formation ennemie. Le terme japonais estke (pro-

étre approprié. Noir perd ses

noncé « tsuké ». Comme dans tout contact on s’enlévdeux pierres, Blanc vit dans le

délibérément une liberté, cela ne tourne pas toujours éoin, mais est enfermé derriér

son avantage. Un type de contact parfois utile, parmin puissant mur noir.

bien d’'autres, estdttachement sur le nez

En voici un premier exem-
ple. Ici Noir doit capturer les
deux pierres blanches, afin d
réunir toutes ses pierres. A
premiére vue, il semble diffi- -
cile d’empécher Blanc de O
connecter ses deux pierres errr.
question avec ses quatre—
pierres a droite.
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Voici la solution. Le A
coup 1 est I'attachement sur le 5
|

O

nez. Quoi que Blanc joue, Noir
atteindra son but. O ‘
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Ce probléme ressemble au
précédent, mais ici Noir ne
peut pas capturer le groupe d€
trois pierres blanches. Toute-
fois Noir peut utiliser ses deux
pierres du bas en les sacrifiant-
pour renforcer sa position.
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Noir aimerait bien connec-
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ter son groupe du haut et so

groupe du bas. Cela sembl
impossible.

Encore l'attachement sur
le nez! Ce coup est étonnant
mais apres 5 Blanc est incapa-
ble de couper Noir, comme on
le voit dans le diagramme cigq
dessous.

Si Blanc capture les deux

pierres noires avec 8, Noir se
connecte en 9.
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Ces trois problémes sont tirés @Get Strong At
Tesuji, compilé par RCHARD BOZULICH, Tékyd,

Kiseido, 1996, problemes 71, 84 et 70.

L’auteur est premier dan. Il est professeur de mathématiques au Collége Jean-de-Brébeuf, ou il anime un
club de go. Il a publié en 1998 le premier livre québécois sur le go, intitulé Le go, le grand jeu de I'Orient,

disponible dans les principales librairies montréalaises. Courriel : florr@mac.com
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